
3. BLOK
Trefa
Vepi‰te do terãe ãíslice od 1 do 9 tak, aby se neopakovaly v Ïádné z devíti kruhov˘ch v˘seãí, v Ïádné z devíti
ãástí kruhu ohraniãen˘ch silnou ãarou a taktéÏ v Ïádném z devíti polí jednotliv˘ch kruhÛ v terãi. 20 bodÛ
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Mistrovství republiky
v sudoku

Brno 27. 1. 2007
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Killer jak má b˘t
Do kaÏdého políãka vepi‰te jednu ãíslici od 1 do 9 tak,
aby se ãíslice neopakovaly v Ïádném fiádku, sloupci
ani v Ïádném z devíti vyznaãen˘ch men‰ích ãtvercÛ.
Malé ãísliãky udávají souãet vepsan˘ch ãíslic v ohra-
niãen˘ch plochách. 30 bodÛ
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Otoãka
Jeden ze ãtvercÛ 3x3 je pootoãen o 90° (nevíme, zda vlevo, ãi vpravo). Najdûte jej, vraÈte do správné polohy
a vylu‰tûte sudoku. 30 bodÛ

Diogenes v sudu
Do kaÏdého políãka vepi‰te jednu ãíslici od 1 do 9 tak,
aby se ãíslice neopakovaly v Ïádném fiádku, sloupci,
v Ïádném z devíti vyznaãen˘ch men‰ích ãtvercÛ ani
ve dvou hlavních úhlopfiíãkách. V podbarven˘ch políã-
kách musejí b˘t sudé ãíslice. 10 bodÛ
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Krychle
Do kaÏdého pole krychle vepi‰te ãíslici od 1 do 9 tak, aby se na Ïádné stûnû neopakovaly ãíslice v Ïádném ze
dvou vyznaãen˘ch smûrÛ ani v Ïádném z devíti vyznaãen˘ch ãtyfiúhelníkÛ. Na hranách spoleãn˘ch dvûma sou-
sedním stûnám musejí b˘t shodné ãíslice. 30 bodÛ

3
1

8

2

4

3
2

7

6

9

3

4

9
2

8

3

2

6
4

4
2

3
6

7

9
2

8

6

1

2

7

5

4
3

7

4

1

5
7

2
9

7

8
6

2

2

7

2

7

5
6

7

9

9
8

2

5

2

6
3

1

9
5

6
1

4

8

6

1
2

3

3

9

6

9

7

3



Pan Bóìa
Pan Bóìa byl velk˘ karbaník. Stále sedûl v hospodû a mastil karty. Mezitím jeho manÏelka v domeãku z nûj dûla-
la hezkého paroháãe…

Do kaÏdého políãka vepi‰te jednu ãíslici od 1 do 9 tak, aby se ãíslice neopakovaly v Ïádném fiádku, sloupci ani
v Ïádném z devíti vyznaãen˘ch men‰ích ãtvercÛ. Za v‰echna tfii správnû vylu‰tûná sudoku je 30 bodÛ.
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Mrakodrapy
Do kaÏdého políãka vepi‰te jednu ãíslici od 1 do 9 tak, aby se
ãíslice neopakovaly v Ïádném fiádku, sloupci ani v Ïádném
z devíti vyznaãen˘ch men‰ích ãtvercÛ. Vepsané ãíslice ozna-
ãují v˘‰ku mrakodrapÛ, ãísla na okraji uvádûjí, kolik mrako-
drapÛ je v uvedeném fiádku a sloupci vidût. 30 bodÛ

12 x 12
Do kaÏdého políãka vepi‰te jednu ãíslici od 1 do 12 tak, aby se ãíslice
neopakovaly v Ïádném fiádku, sloupci ani v Ïádném z dvanácti vyzna-
ãen˘ch men‰ích obdélníkÛ. 30 bodÛ
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